
～遊んで学ぶ英会話～
絵本の

世界を体験しよう

※このゲームには勝敗がありません。

サイコロを転がし、サイコロが示す色カードを１枚とる

「アクティビティ」「サウンド」「アクション」の問題にチャレンジ

全てのプレイヤーが6枚のカードにチャレンジしたらゲーム終了
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アルファベットの大文字・小文字のペアを
つくったプレイヤーが勝ち！

１番最初にあおむしからちょうちょに
成長させたプレイヤーが勝ち！
ちょうちょに成長させるために、あおむし、
①りんご、②なし、③すもも、④いちご、
⑤オレンジ、ちょうちょの７枚のカードを
集め、順番に並べます。

1番最初に手札のカードを全てそろえた
プレイヤーが勝ち！同じ動物、または
同じ色のカードを３枚以上そろえましょう。


